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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯЗАПИСКА 

Рабочая программа составлена в соответствии со следующими нормативно-

правовыми и инструктивно-методическими документами: 

1. Федеральный государственный образовательный стандарт начального общего 

образования (утвержден приказом Министерства просвещения РФ от 31 мая 2021 г. 

№ 287) 

2. Основная  образовательная программа МАОУ СОШ № 33 г. Томска;  

3. Учебный план МАОУ СОШ № 33 г. Томска; 

4. Положение  о рабочей программе курсов внеурочной деятельности МАОУ СОШ № 33 г. 

Томска;  

5. Примерная рабочая программа воспитания для общеобразовательных организаций. 

(Одобрена решением федерального учебно-методического объединения по общему 

образованию, протокол от 23 июня 2022 г. № 3/22); 

6. Примернаяосновнаяобразовательнаяпрограммаосновногообщегообразования(протокол

Федеральногоучебно-методическогообъединенияпообщему 

образованию№1/22от18.03.2022); 

7. Приказ Министерства просвещения РФ от 2 декабря2019 г. № 649 «Об утверждении 

Целевой модели цифровой образовательной среды»; 

8. Примерная рабочая программа курса внеурочной деятельности 

«Основыпрограммирования»(одобренарешениемфедеральногоучебно-

методическогообъединения по общему образованию, протокол №5/22 от 25.08.2022 г.) 

Рабочаяпрограммакурсадаётпредставлениеоцели,задачах,общейстратегииобучения,в

оспитанияиразвитияобучающихсясредствамикурсавнеурочнойдеятельностипо 

информатике, устанавливает содержание курса, предусматривает его структурированиепо 

разделам и темам; предлагает распределение учебных часов по разделам и 

темамипоследовательность их изучения с учётом межпредметных и внутрипредметных 

связей,логики учебного процесса и возрастных особенностей обучающихся, включает 

описаниеформорганизациизанятийиучебно-

методическогообеспеченияобразовательногопроцесса. 

Рабочаяпрограммакурсаопределяетколичественныеикачественныехарактеристикиуче

бного материала для каждого года изучения, в том числе планируемые 

результатыосвоения обучающимися программы курса внеурочной деятельности на уровне 

основногообщегообразованияи системуоценки достиженияпланируемыхрезультатов. 

 
ОБЩАЯХАРАКТЕРИСТИКАКУРСА 

Курсвнеурочнойдеятельности«Основыпрограммирования»отражает: 

− сущностьинформатикикакнаучнойдисциплины,изучающейзакономерностипротек

анияивозможностиавтоматизацииинформационныхпроцессоввразличныхсистемах; 

− основныеобластипримененияинформатики,преждевсегоинформационныетехноло
гии,управлениеи социальнуюсферу; 

− междисциплинарныйхарактеринформатикииинформационнойдеятельности. 
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Информатикахарактеризуетсявсёвозрастающимчисломмеждисциплинарныхсвязей, 

причём как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне 

инструментария.Современная школьная информатика оказывает существенное влияние на 

формированиемировоззренияшкольника,егожизненнуюпозицию,закладываетосновыпони

манияпринциповфункционированияииспользованияинформационныхтехнологийкакнеобх

одимогоинструментапрактическилюбойдеятельностииодногоизнаиболеезначимых 

технологических достижений современной цивилизации. Многие предметныезнания и 

способы деятельности, освоенные обучающимися при изучении 

информатики,находятприменениекакврамкахобразовательногопроцессаприизучениидруги

хпредметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми 

дляформирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование 

метапредметных иличностныхрезультатов обучения. 

Курсвнеурочнойдеятельностиотражаетирасширяетсодержаниечетырёхтематических

разделовинформатикина уровнеосновногообщегообразования: 

1) цифроваяграмотность; 

2) теоретическиеосновыинформатики; 

3) алгоритмыипрограммирование; 

4) информационныетехнологии. 

 
ЦЕЛИКУРСА 

Целямиизучениякурсавнеурочнойдеятельности«Основыпрограммирования»являютс

я: 

− развитиеалгоритмическогоикритическогомышления,чтопредполагаетспособность 

обучающегосяразбивать сложныезадачинаболеепростыеподзадачи; 

− формирование цифровых навыков, в том числе ключевых компетенций 

цифровойэкономики,такихкакбазовоепрограммирование,основыработысданными,коммун

икациявсовременныхцифровыхсредах,информационнаябезопасность;воспитаниеответстве

нногои избирательногоотношениякинформации; 

− формированиенеобходимыхдляуспешнойжизнивменяющемсямиреуниверсальных 

учебных действий (универсальных компетентностей) на основе средств иметодов 

информатики и информационных технологий, в том числе овладение умениямиработать с 

различными видами информации, самостоятельно планировать и 

осуществлятьиндивидуальнуюиколлективнуюинформационнуюдеятельность,представлят

ьиоценивать еёрезультаты; 

− формирование и развитие компетенций обучающихся в области 

использованияинформационно-коммуникационных технологий, в том числе знаний, 

умений и 

навыковработысинформацией,программирования,коммуникациивсовременныхцифровыхс

редахвусловияхобеспеченияинформационнойбезопасностиличностиобучающегося. 

Основные задачи курса внеурочной деятельности«Основы программирования» –

сформироватьуобучающихся: 

− пониманиепринциповустройстваифункционированияобъектовцифровогоокружен
ия,представленияобисторииитенденцияхразвитияинформатикипериодацифровойтрансфор

мации современного общества; 

− владениеосновамиинформационнойбезопасности; 

− знания,уменияинавыкиграмотнойпостановкизадач,возникающихвпрактическойде
ятельности,ихрешениеспомощьюинформационных технологий; 

− уменияинавыкиформализованногоописанияпоставленныхзадач; 

− знание основных алгоритмических структур и умение применять эти знания 

дляпостроенияалгоритмоврешения задачпоихматематическиммоделям; 
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− уменияинавыкиэффективногоиспользованияосновныхтиповприкладныхпрограмм 

(приложений) общего назначения и информационных систем для решения с 

ихпомощьюпрактическихзадач; 

умениеграмотноинтерпретироватьрезультатырешенияпрактическихзадачспомощьюинфор

мационныхтехнологий,применятьполученныерезультатывпрактическойдеятельности. 

 

МЕСТОКУРСАВУЧЕБНОМПЛАНЕ 

Программакурсавнеурочнойдеятельностипредназначенадляорганизациивнеурочнойд

еятельностизасчётнаправления«Дополнительноеизучениеучебныхпредметов». Программа 

курса по информатике составлена из расчёта 68 учебных часов –по1 чвнеделю в5 и 

6классах(по 34 ч вкаждом классе). 

Срокреализациипрограммы –двагода. 

 

СОДЕРЖАНИЕКУРСА 

5 КЛАСС 

− Устройство  компьютера (разделы  «Цифровая  грамотность» и 

«Информационныетехнологии»)  

Правилабезопасностиприработезакомпьютером.Основныеустройствакомпьютера. 

Системный блок. Процессор. Постоянная и оперативная память. Мобильныеи 

стационарные устройства. Внутренние и внешние устройства компьютера. 

Файловаясистемакомпьютера.Программноеобеспечениекомпьютера.Операционнаясистем

а.Функцииоперационнойсистемы.Видыоперационныхсистем.Работастекстовымредакторо

м«Блокнот». 

− Знакомствосо  средой  визуального  программирования  Scratch(раздел 

«Алгоритмыипрограммирование») 

Алгоритмыиязыкипрограммирования.Блок-

схемы.Линейныеалгоритмы.ИнтерфейсScratch.Циклическиеалгоритмы.Ветвление.СредаSc

ratch:скрипты.Повороты. 

Поворотыидвижение.Системакоординат.Установканачальныхпозиций.Установканачальны

х позиций: свойства, внешность. Параллельные скрипты, анимация. Передачасообщений. 

− Созданиепрезентаций(раздел«Информационныетехнологии») 

Оформлениепрезентаций.Структурапрезентации.Изображениявпрезентации.Составл

ениезапросадляпоискаизображений.Редактированиеслайда.Способыструктурированияинф

ормации.Схемы,таблицы,списки.Заголовкинаслайдах. 

− КоммуникацияибезопасностьвСети(раздел«Цифроваяграмотность») 

КоммуникациявСети.ХранениеинформациивИнтернете.Сервер.Хостинг.Формирован

ие адреса в Интернете. Электронная почта. Алгоритм создания аккаунта 

всоциальнойсети.Безопасность:пароли.Признакинадёжногопароля.Безопасность:интернет-

мошенничество.Личнаяинформация.Социальныесети:сетевойэтикет,приватность.Кибербу

ллинг.Вирусы.Видывирусов.Антивирусныепрограммы. 

 

6 КЛАСС 

1. Информационныемодели(раздел«Теоретическиеосновыинформатики») 

Моделирование какметодпознания мира. Этапы моделирования. 

Использованиемоделейвповседневнойжизни.Видымоделей.Информационноемоделирован

ие.Формальноеописаниемоделей.Построениеинформационноймодели.Компьютерноемоде

лирование. 
2. СозданиеигрвScratch(раздел«Алгоритмыипрограммирование») 
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Компьютернаяигра.Командыдляперемещенияспрайтаспомощьюкоманд.Создание 

уровней в игре. Игра-платформер. Программирование гравитации, прыжка 

иперемещениявправоивлево.Созданиекостюмовспрайта.Созданиесюжетаигры.Тестирован

иеигры. 
3. Информационныепроцессы(раздел«Теоретическиеосновыинформатики») 

Информационныепроцессы.Информацияиспособыполученияинформации.Хранение, 

передача и обработка информации. Двоичный код. Процесс кодирования накомпьютере. 

Кодирование различной информации. Равномерный двоичный код. 

Правиласозданиякодовыхтаблиц.Информационныйобъёмданных.Единицыизмеренияинфо

рмации.Работасразличнымифайлами.Основныерасширенияфайлов.Информационныйразм

ер файловразличного типа. 
4. Электронныетаблицы(раздел«Информационныетехнологии») 

Табличные модели и их особенности. Интерфейс табличного процессора. 

Ячейки.Адресаячеек.Диапазонданных.Типыданныхвячейках.Составлениеформул.Автозап

олнениеячеек. 

 

Формы организации занятий и виды деятельности 

 

Курс внеурочной деятельности «Основы логики и алгоритмики» рассчитан на один 

академический час в неделю. Занятия предусматривают индивидуальную и групповую 

работу школьников, а также предоставляют им возможность проявить и развить 

самостоятельность. В курсе наиболее распространены следующие формы работы: 

обсуждения, дискуссии, решения кейсов, эксперименты, викторины, коммуникативные игры, 

дидактические игры, выполнение интерактивных заданий на образовательной платформе. 
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ПЛАНИРУЕМЫЕРЕЗУЛЬТАТЫОСВОЕНИЯКУРСА 

 

ЛИЧНОСТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ 

1. Патриотическоевоспитание: 

− ценностноеотношениекотечественномукультурному,историческомуинаучномунас

ледию; 

− пониманиезначенияинформатикикакнаукивжизнисовременногообщества. 
2. Духовно-нравственноевоспитание: 

− ориентациянаморальныеценностиинормывситуацияхнравственноговыбора; 

− готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и 

поступкидругих людей с позиции нравственных и правовых норм, с учётом осознания 

последствийпоступков; 

− активноенеприятиеасоциальныхпоступков,втомчислевИнтернете. 

3. Гражданскоевоспитание: 

− представлениеосоциальныхнормахиправилахмежличностныхотношенийвколлект

иве,втом числевсоциальных сообществах; 

− соблюдениеправилбезопасности,втомчисленавыковбезопасногоповедениявинтерн

ет-среде; 

− ориентация на совместную деятельность при выполнении учебных

 ипознавательныхзадач, созданииучебных проектов; 

− стремлениеоцениватьсвоёповедениеипоступкисвоихтоварищейспозициинравстве
нных иправовых норм,сучётомосознанияпоследствийпоступков. 

4. Ценностьнаучного познания: 

− наличиепредставленийобинформации,информационныхпроцессахиинформационн

ых технологиях, соответствующих современному уровню развития науки 
иобщественнойпрактики; 

− интерескобучениюипознанию; 

− любознательность; 

− стремлениексамообразованию; 

− овладение начальными навыками исследовательской деятельности, установка 

наосмыслениеопыта,наблюдений,поступковистремлениесовершенствоватьпутидостижени

яиндивидуального иколлективногоблагополучия; 

− наличиебазовыхнавыковсамостоятельнойработысучебнымитекстами,справочнойл

итературой,разнообразнымисредствамиинформационныхтехнологий,атакже умения 

самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и 

формулироватьдлясебяновыезадачивучёбеипознавательнойдеятельности,развиватьмотивы

иинтересысвоей познавательной деятельности. 
5. Формированиекультурыздоровья: 

установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и 
соблюдениятребованийбезопасной эксплуатации средствИКТ. 

6. Трудовоевоспитание: 

− интерескпрактическомуизучениюпрофессийвсферахдеятельности,связанныхсинф

орматикой, программированием и информационными технологиями, основанными 

надостиженияхнаукиинформатикиинаучно-технического прогресса. 
7. Экологическоевоспитание: 

− наличиепредставленийоглобальномхарактереэкологическихпроблемипутейихреш

ения,втом числес учётомвозможностей ИКТ. 

8. Адаптация обучающегося к изменяющимсяусловиямсоциальнойсреды: 
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− освоениеобучающимисясоциальногоопыта,основныхсоциальныхролей,соответств

ующихведущейдеятельностивозраста,нормиправилобщественногоповедения, форм 

социальной жизни в группах и сообществах, в том числе в виртуальномпространстве. 

 
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ 

Универсальныепознавательныедействия 

Базовыелогическиедействия: 

− умениеопределятьпонятия,создаватьобобщения,устанавливатьаналогии,классифи

цировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для 

классификации,устанавливатьпричинно-

следственныесвязи,строитьлогическиерассуждения,делатьумозаключения(индуктивные,де

дуктивныеипо аналогии)ивыводы; 

− умениесоздавать,применятьипреобразовыватьзнакиисимволы,моделиисхемыдляр

ешенияучебныхипознавательныхзадач; 

− самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать 
нескольковариантоврешения,выбиратьнаиболееподходящийсучётомсамостоятельновыдел

енныхкритериев). 

Базовыеисследовательскиедействия: 

− формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и 

желательнымсостояниемситуации,объекта,исамостоятельно устанавливать 

искомоеиданное; 

− оцениватьприменимостьидостоверностьинформации,полученнойвходеисследован

ия; 

− прогнозироватьвозможноедальнейшееразвитиепроцессов,событийиихпоследствия 

в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения обихразвитии 

вновыхусловияхи контекстах. 

Работасинформацией: 

− выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения 
поставленнойзадачи; 

− применять основные методы и инструменты при поиске и отборе информации 

изисточниковсучётомпредложеннойучебнойзадачиизаданныхкритериев; 

− выбирать,анализировать,систематизироватьиинтерпретироватьинформациюразли

чныхвидов и формпредставления; 

− выбиратьоптимальнуюформупредставленияинформацииииллюстрироватьрешаем
ые задачи несложными схемами, диаграммами, иными графическими объектами 

иихкомбинациями; 

− оцениватьдостоверностьинформациипокритериям,предложеннымучителемилисфо

рмулированнымсамостоятельно; 

− запоминатьисистематизироватьинформацию. 

Универсальныекоммуникативныедействия 

Общение: 

− сопоставлятьсвоисужденияссуждениямидругихучастниковдиалога,обнаруживать 

различиеи сходство позиций; 

− публичнопредставлятьрезультатывыполненногоопыта(исследования,проекта); 

− выбиратьформатвыступлениясучётомзадачпрезентациииособенностейаудиториии

всоответствииснимсоставлятьустныеиписьменныетекстысиспользованиемиллюстративны
хматериалов. 
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Совместнаядеятельность(сотрудничество): 

− понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы 
прирешенииконкретнойпроблемы,втомчислеприсозданииинформационногопродукта; 

− принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, 

обработке,передаче и формализации информации, коллективно строить действия по её 
достижению:распределятьроли,договариваться,обсуждать 

процессирезультатсовместнойработы; 

− выполнять свою часть работы с информацией или информационным 

продуктом,достигая качественного результата по своему направлению и координируя 

свои действия сдругимичленами команды; 

− оцениватькачествосвоеговкладавобщийинформационныйпродуктпокритериям,са
мостоятельносформулированным участникамивзаимодействия; 

− сравниватьрезультатыс исходной задачейивкладкаждогочлена 
командывдостижениерезультатов,разделятьсферуответственностиипроявлятьготовностьк

предоставлениюотчёта перед группой. 

Универсальныерегулятивныедействия 

Самоорганизация: 

− выявлятьвжизненныхи учебныхситуацияхпроблемы,требующиерешения; 

− составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ 

решенияучебнойзадачисучётомимеющихсяресурсовисобственныхвозможностей,аргумент
ировать выбор варианта решения задачи; 

− составлятьпландействий(планреализациинамеченногоалгоритмарешения),коррект

ировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемомобъекте. 

Самоконтроль(рефлексия): 

− владетьспособамисамоконтроля,самомотивацииирефлексии; 

− учитыватьконтекстипредвидетьтрудности,которыемогутвозникнутьприрешенииу

чебнойзадачи,адаптировать решениекменяющимсяобстоятельствам; 

− вноситькоррективывдеятельностьнаосновеновыхобстоятельств,изменившихсясит
уаций,установленныхошибок,возникшихтрудностей; 

− оцениватьсоответствиерезультатацелии условиям. 

Эмоциональныйинтеллект: 

− ставитьсебянаместодругогочеловека,пониматьмотивыинамерениядругого. 

Принятиесебя идругих: 

− осознаватьневозможностьконтролироватьвсёвокругдажевусловияхоткрытогодост

упак любымобъёмаминформации. 

ПРЕДМЕТНЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ 

5 КЛАСС 

− применятьправилабезопасностиприработезакомпьютером; 

− знатьосновныеустройствакомпьютера; 

− знатьназначениеустройствкомпьютера; 

− классифицироватькомпьютерынамобильныеистационарные; 

− классифицироватьустройствакомпьютеранавнутренниеивнешние; 

− знатьпринципыработыфайловойсистемыкомпьютера; 

− работатьсфайламиипапкамивфайловойсистемекомпьютера; 

− работатьстекстовымредактором«Блокнот»; 

− иметьпредставлениеопрограммномобеспечениикомпьютера; 

− дифференцироватьпрограммынаосновныеи дополнительные; 

− знатьназначениеоперационнойсистемы; 
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− знатьвидыоперационныхсистем; 

− знатьпонятие«алгоритм»; 

− определятьалгоритмпоегосвойствам; 

− знатьспособызаписиалгоритма; 

− составлятьалгоритм,используясловесноеописание; 

− знатьосновныеэлементыблок-схем; 

− знатьвидыосновныхалгоритмическихструктур; 

− составлятьлинейные,разветвляющиесяициклическиеалгоритмыспомощьюблок-

схем; 

− знатьинтерфейссредывизуальногопрограммированияScratch; 

− знатьпонятия«спрайт»и «скрипт»; 

− составлятьпростыескриптывсредевизуальногопрограммированияScratch; 

− знать, как реализуются повороты, движение, параллельные скрипты и анимация 

всредевизуального программирования Scratch; 

− иметьпредставлениеоредакторепрезентаций; 

− создаватьиредактироватьпрезентациюсредствамиредакторапрезентаций; 

− добавлятьразличныеобъектынаслайд:заголовок,текст,таблица,схема; 

− оформлятьслайды; 

− создавать,копировать,вставлять,удалятьиперемещатьслайды; 

− работатьсмакетамислайдов; 

− добавлятьизображениявпрезентацию; 

− составлятьзапросдляпоискаизображений; 

− вставлятьсхемы,таблицыиспискивпрезентацию; 

− иметьпредставлениеокоммуникациивСети; 

− иметьпредставлениеохраненииинформациивИнтернете; 

− знатьпонятия«сервер»,«хостинг»,«компьютернаясеть»,«локальнаясеть», 

«глобальнаясеть»; 

− иметьпредставлениеоформированииадресавИнтернете; 

− работатьсэлектроннойпочтой; 

− создаватьаккаунтвсоциальнойсети; 

− знатьправилабезопасностивИнтернете; 

− отличатьнадёжныйпарольотненадёжного; 

− иметьпредставлениеоличнойинформациииоправилахработысней; 

− знать,чтотакоевирусыиантивирусноепрограммноеобеспечение; 

− знатьправиласетевого этикета. 

6 КЛАСС 

− знать,чтотакоемодельимоделирование; 

− знатьэтапымоделирования; 

− строитьсловесную модель; 

− знатьвидымоделей; 

− иметьпредставлениеобинформационноммоделировании; 

− строитьинформационнуюмодель; 

− иметьпредставлениеоформальномописаниимоделей; 

− иметьпредставлениеокомпьютерноммоделировании; 

− знать,чтотакоекомпьютернаяигра; 

− перемещатьспрайтыспомощьюкоманд; 

− создаватьигрыспомощьюсредывизуальногопрограммированияScratch; 

− иметьпредставлениеобинформационныхпроцессах; 

− знатьспособыполученияикодированияинформации; 



12  

− иметьпредставлениеодвоичномкоде; 

− осуществлятьпроцессыдвоичногокодированияидекодированияинформациинакомп

ьютере; 

− кодироватьразличнуюинформациюдвоичнымкодом; 

− иметьпредставлениеоравномерномдвоичномкоде; 

− знатьправиласозданиякодовых таблиц; 

− определятьинформационныйобъёмданных; 

− знатьединицыизмеренияинформации; 

− знатьосновныерасширенияфайлов; 

− иметьпредставлениеотабличных моделяхиих особенностях; 

− знатьинтерфейстабличногопроцессора; 

− знатьпонятие«ячейка»; 

− определятьадресаячееквтабличномпроцессоре; 

− знать,чтотакоедиапазонданных; 

− определятьадресдиапазонаданных; 

− работатьсразличнымитипамиданных вячейках; 

− составлятьформулывтабличномпроцессоре; 

− пользоватьсяфункциейавтозаполненияячеек. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ТЕМАТИЧЕСКОЕПЛАНИРОВАНИЕ 

5КЛАСС 

1 ч в неделю, всего 34 ч, из них 6 ч — резервноевремя. 

Название раздела 

(темы) 

(количество 

часов) 

Основное 

содержание 

Основные виды 

деятельности 

обучающихся 

 

 

Целевые ориентиры 

 

ЭОР 

Раздел 1. Устройство компьютера (3 ч) 

Компьютер — 
универсальное 
устройство 
обработки 
данных 

Правила 
безопасности 
при работе за 
компьютером. 
Основные 
устройства 
компьютера. 
Системный 
блок. 
Процессор. 
Постоянная и 
оператив-ная 
память. 
Мобильные и 
стационар-ные 
устройства. 
Внутренние и 
внеш-ние 
устройства 
компьютера 

Изучает правила 
техники 
безопасности при 
работе с 
компьютером. 
Получает 
информацию о 
характеристиках и 
устройствах 
компьютера. 
Определяет 
устройства 
компьютера и их 
назначение. 
Приводит примеры 
различных 
устройств 
компьютера с 
опорой на 
собственный опыт 

Понимающий ценность 

жизни, здоровья и 

безопасности, значение 

личных усилий в 

сохранении здоровья, 

знающий и 

соблюдающий правила 

безопасности, 

безопасного поведения, 

в том числе в 

информационной среде. 

Проявляющий интерес 

к практическому 

изучению профессий и 

труда различного рода, 

в том числе на основе 

применения 

предметных 

знаний.Выражающий 

познавательные 

интересы в разных 

предметных областях 

с учётом 

индивидуальных 

интересов, 

способностей, 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php


 

достижений. 

Ориентированный в 

деятельности на 

систему научных 

представлений о 

закономерностях 

развития человека, 

природы и общества, 

взаимосвязях 

человека с природной 

и социальной средой.  

Развивающий навыки 

использования 

различных средств 

познания, накопления 

знаний о мире 

(языковая, 

читательская 

культура, 

деятельность в 

информационной, 

цифровой среде).  

Демонстрирующий 

навыки наблюдения, 

накопления фактов, 

осмысления опыта в 

естественнонаучной и 

гуманитарной 

областях познания, 

исследовательской 

деятельности. 
 



 

Файлы и папки Файловая 
система 
компьютера. 
Программное 
обеспечение 
компьюте-ра. 
Операционная 
система. 
Функции 
операционной 
системы. Виды 
опера-ционных 
систем 

 Раскрывает смысл 
изучаемых понятий 
(«программа», 
«программное 
обеспе- чение», 
«операционная 
система», 
«рабочий стол», 
«меню „Пуск“», 
«файл», 
«папка»).Определяет 
программные 
средства, 
необходимые для 
осуществления 
информационных 
процессов при 
решении задач. 
Оперирует 
компьютерными 
информационными 
объектами в 
наглядно-
графическом 
интерфейсе. 
Выполняет основные 
операции с файлами и 
папками 

Понимающий ценность 

жизни, здоровья и 

безопасности, значение 

личных усилий в 

сохранении здоровья, 

знающий и 

соблюдающий правила 

безопасности, 

безопасного поведения, 

в том числе в 

информационной среде. 

Проявляющий интерес 

к практическому 

изучению профессий и 

труда различного рода, 

в том числе на основе 

применения 

предметных 

знаний.Выражающий 

познавательные 

интересы в разных 

предметных областях 

с учётом 

индивидуальных 

интересов, 

способностей, 

достижений. 

Ориентированный в 

деятельности на 

систему научных 

представлений о 

закономерностях 

развития человека, 

природы и общества, 

взаимосвязях 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php


 

человека с природной 

и социальной средой.  

Развивающий навыки 

использования 

различных средств 

познания, накопления 

знаний о мире 

(языковая, 

читательская 

культура, 

деятельность в 

информационной, 

цифровой среде).  

Демонстрирующий 

навыки наблюдения, 

накопления фактов, 

осмысления опыта в 

естественнонаучной и 

гуманитарной 

областях познания, 

исследовательской 

деятельности. 
 



 

Текстовые 

документы 

Работа с текстовым 

редактором 

«Блокнот» 

Анализирует 

пользовательский 

интерфейс 

применяемого 

программного средства. 

Создаёт небольшие 

текстовые документы 

посредством 

квалифицированного 

клавиатурного письма с 

использованием 

текстового редактора 

Понимающий ценность 

жизни, здоровья и 

безопасности, значение 

личных усилий в 

сохранении здоровья, 

знающий и 

соблюдающий правила 

безопасности, 

безопасного поведения, 

в том числе в 

информационной среде. 

Проявляющий интерес 

к практическому 

изучению профессий и 

труда различного рода, 

в том числе на основе 

применения 

предметных 

знаний.Выражающий 

познавательные 

интересы в разных 

предметных областях 

с учётом 

индивидуальных 

интересов, 

способностей, 

достижений. 

Ориентированный в 

деятельности на 

систему научных 

представлений о 

закономерностях 

развития человека, 

природы и общества, 

взаимосвязях 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor5.php


 

человека с природной 

и социальной средой.  

Развивающий навыки 

использования 

различных средств 

познания, накопления 

знаний о мире 

(языковая, 

читательская 

культура, 

деятельность в 

информационной, 

цифровой среде).  

Демонстрирующий 

навыки наблюдения, 

накопления фактов, 

осмысления опыта в 

естественнонаучной и 

гуманитарной 

областях познания, 

исследовательской 

деятельности. 
 



 

Раздел 2. Знакомство со средой визуального программирования Scratch (11 ч) 

Язык 

программирования 

Алгоритмы и языки 

программирования. 

Блок-схемы. 

Линейные алгоритмы. 

Интерфейс Scratch. 

Циклические 

алгоритмы. 

Ветвление. Среда 

Scratch: скрипты. 

Повороты. Повороты 

и 

 Определяет по 

программе, для решения 

какой задачи она 

предназначена. 

Программирует 

линейные, циклические 

и разветвляющиеся 

алгоритмы. 

Осуществляет действия 

со скриптами движение. 

Система координат. 

Установка начальных 

позиций. Установка 

начальных позиций: 

свойства, внешность. 

Параллельные скрипты, 

анимация. Передача 

сообщений 

Понимающий ценность 

жизни, здоровья и 

безопасности, значение 

личных усилий в 

сохранении здоровья, 

знающий и 

соблюдающий правила 

безопасности, 

безопасного поведения, 

в том числе в 

информационной среде. 

Проявляющий интерес 

к практическому 

изучению профессий и 

труда различного рода, 

в том числе на основе 

применения 

предметных 

знаний.Выражающий 

познавательные 

интересы в разных 

предметных областях 

с учётом 

индивидуальных 

интересов, 

способностей, 

достижений. 

Ориентированный в 

деятельности на 

систему научных 

представлений о 

закономерностях 

развития человека, 

природы и общества, 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/scratch.php 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/scratch.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/scratch.php


 

взаимосвязях 

человека с природной 

и социальной средой.  

Развивающий навыки 

использования 

различных средств 

познания, накопления 

знаний о мире 

(языковая, 

читательская 

культура, 

деятельность в 

информационной, 

цифровой среде).  

Демонстрирующий 

навыки наблюдения, 

накопления фактов, 

осмысления опыта в 

естественнонаучной и 

гуманитарной 

областях познания, 

исследовательской 

деятельности. 
 



 

Раздел 3. Создание презентаций (7 ч) 

Мультимедийные 

презентации 

Оформление 

презентаций. 

Структура 

презентации. 

Изображения в 

презентации. 

Составление запроса 

для поиска 

изображений. 

Редактирование 

слайда. Способы 

структурирования 

информации. Схемы, 

таблицы, списки. 

Заголовки на слайдах 

Раскрывает смысл 

изучаемых понятий 

(«презентация», 

«редактор презентаций», 

«слайд»). 

Анализирует 

пользовательский 

интерфейс 

применяемого 

программного средства. 

Определяет условия и 

возможности 

применения 

программного средства 

для решения типовых 

задач. 

Создаёт презентации, 

используя готовые 

шаблоны 

Понимающий ценность 

жизни, здоровья и 

безопасности, значение 

личных усилий в 

сохранении здоровья, 

знающий и 

соблюдающий правила 

безопасности, 

безопасного поведения, 

в том числе в 

информационной среде. 

Проявляющий интерес 

к практическому 

изучению профессий и 

труда различного рода, 

в том числе на основе 

применения 

предметных 

знаний.Выражающий 

познавательные 

интересы в разных 

предметных областях 

с учётом 

индивидуальных 

интересов, 

способностей, 

достижений. 

Ориентированный в 

деятельности на 

систему научных 

представлений о 

закономерностях 

развития человека, 

природы и общества, 

https://bosova.ru/metodist/authors/info 

rmatika/3/eor7.php 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php


 

взаимосвязях 

человека с природной 

и социальной средой.  

Развивающий навыки 

использования 

различных средств 

познания, накопления 

знаний о мире 

(языковая, 

читательская 

культура, 

деятельность в 

информационной, 

цифровой среде).  

Демонстрирующий 

навыки наблюдения, 

накопления фактов, 

осмысления опыта в 

естественнонаучной и 

гуманитарной 

областях познания, 

исследовательской 

деятельности. 
 



 

Раздел 4. Коммуникация и безопасность в Сети (7 ч) 

Работа в Интернете Коммуникация в 

Сети. Хранение 

информации в 

Интернете. Сервер. 

Хостинг. 

Формирование адреса 

в Интернете. 

Электронная почта. 

Алгоритм создания 

аккаунта в 

социальной сети 

Раскрывает смысл 

изучаемых понятий 

(«компьютерная сеть», 

«сервер», 

«хостинг», «аккаунт», 

«социальная сеть»). 

Анализирует 

пользовательский 

интерфейс 

применяемого 

программного средства. 

Создаёт электронную 

почту. 

Использует правила 

сетевого этикета при 

общении в Интернете 

Понимающий ценность 

жизни, здоровья и 

безопасности, значение 

личных усилий в 

сохранении здоровья, 

знающий и 

соблюдающий правила 

безопасности, 

безопасного поведения, 

в том числе в 

информационной среде. 

Проявляющий интерес 

к практическому 

изучению профессий и 

труда различного рода, 

в том числе на основе 

применения 

предметных 

знаний.Выражающий 

познавательные 

интересы в разных 

предметных областях 

с учётом 

индивидуальных 

интересов, 

способностей, 

достижений. 

Ориентированный в 

деятельности на 

систему научных 

представлений о 

закономерностях 

развития человека, 

природы и общества, 

https://bosova.ru/metodist/authors/info 

rmatika/3/eor7.php 
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взаимосвязях 

человека с природной 

и социальной средой.  

Развивающий навыки 

использования 

различных средств 

познания, накопления 

знаний о мире 

(языковая, 

читательская 

культура, 

деятельность в 

информационной, 

цифровой среде).  

Демонстрирующий 

навыки наблюдения, 

накопления фактов, 

осмысления опыта в 

естественнонаучной и 

гуманитарной 

областях познания, 

исследовательской 

деятельности. 
 



 

Безопасность в 

Интернете 

Безопасность: пароли. 

Признаки надёжного 

пароля. Безопасность: 

интернет-

мошенничество. 

Личная информация. 

Социальные сети: 

сетевой этикет, 

приватность. 

Кибербуллинг. 

Вирусы. Виды 

вирусов. 

Антивирусные 

программы 

Раскрывает смысл 

изучаемых понятий. 

Соблюдает правила 

безопасности в 

Интернете. 

Дифференцирует пароли  

надёжные и ненадёжные. 

Анализирует возможные 

причины кибербуллинга 

и предлагает способы, 

как его избежать. 

Классифицирует 

компьютерные вирусы 

Понимающий ценность 

жизни, здоровья и 

безопасности, значение 

личных усилий в 

сохранении здоровья, 

знающий и 

соблюдающий правила 

безопасности, 

безопасного поведения, 

в том числе в 

информационной среде. 

Проявляющий интерес 

к практическому 

изучению профессий и 

труда различного рода, 

в том числе на основе 

применения 

предметных 

знаний.Выражающий 

познавательные 

интересы в разных 

предметных областях 

с учётом 

индивидуальных 

интересов, 

способностей, 

достижений. 

Ориентированный в 

деятельности на 

систему научных 

представлений о 

закономерностях 

развития человека, 

природы и общества, 

взаимосвязях 

https://bosova.ru/metodist/authors/info 

rmatika/3/eor7.php 
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человека с природной 

и социальной средой.  

Развивающий навыки 

использования 

различных средств 

познания, накопления 

знаний о мире 

(языковая, 

читательская 

культура, 

деятельность в 

информационной, 

цифровой среде).  

Демонстрирующий 

навыки наблюдения, 

накопления фактов, 

осмысления опыта в 

естественнонаучной и 

гуманитарной 

областях познания, 

исследовательской 

деятельности. 
 

Резервное время — 6 ч 

 

 

 
6КЛАСС 

1 ч в неделю, всего 34 ч, из них 6 ч — резервное время. 

Название раздела 

(темы) 

(количество 

часов) 

Основное 

содержание 

Основные виды 

деятельности 

обучающихся 

 

 

Целевые ориентиры 

 

ЭОР 



 

Раздел 1. Информационные модели (3 ч) 

Моделирование 

как метод 

познания мира 

Моделирование 

как метод 

познания мира. 

Этапы 

моделирования. 

Использование 

моделей в 

повседневной 

жизни. Виды 

моделей. 

Информацион-ное 

моделирование. 

Формальное 

описание моделей. 

Построение 

информационной 

модели. 

Компьютерное 

моделирование 

 Раскрывает смысл 

изучаемых понятий 

(«модель», 

«моделирование», 

«формальное описание», 

«информационное 

моделирование», 

«компьютерное 

моделирование»). 

Получает информацию о 

моделировании. 

Строит различные 

информационные модели 

для решения 

поставленной задачи 

1, 2,4,5,7 https://bosova.ru/metodist/authors/info 
rmatika/3/eor6.php 

Раздел 2. Создание игр в Scratch (12 ч) 

Язык 

программирования 

Компьютерная 

игра. Команды для 

перемещения 

спрайта с 

помощью команд. 

Создание уровней 

в игре. Игра-

платформер. 

Программирование 

гравитации, 

прыжка и 

перемещения 

вправо и влево. 

Определяет по программе, 

для решения какой задачи 

она предназначена. 

Программирует 

предложенные игры. 

Составляет и 

программирует линейные, 

циклические и 

разветвляющиеся 

алгоритмы. 

Создаёт скрипты 

1, 3,4,6,8 https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/scratch.php 
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Создание 

костюмов спрайта. 

Создание сюжета 

игры. 

Тестирование игры 

Раздел 3. Информационные процессы (5 ч) 

Информация и 

информационные 

процессы 

Информационные 

процессы. 

Информация и 

способы 

получения 

информации. 

Хранение, 

передача и 

обработка 

информации 

Раскрывает смысл 

изучаемых понятий. 

Умеет осуществлять 

различные действия с 

информацией: хранение, 

передачу, обработку 

1,4 https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

Двоичный код Двоичный код. 

Процесс 

кодирования на 

компьютере. 

Кодирование 

различной 

информации. 

Равномерный 

двоичный код. 

Правила создания 

кодовых таблиц 

Кодирует и декодирует 

информацию. 

Кодирует и декодирует 

информацию двоичным 

кодом. 

6 Использует принципы 

равномерного двоичного 

кодирования при 

использовании и 

составлении кодовых 

таблиц 

 https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 

Единицы 

измерения 

информации 

Информационный 

объём данных. 

Единицы 

измерения 

информации. 

Работа с 

различными 

файлами. 

Оперирует различными 

единицами измерения 

информации. 

Осуществляет перевод 

данных 

в различные единицы 

измерения информации. 

Определяет полное имя 

 https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor7.php 
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Основные 

расширения 

файлов. 

Информационный 

размер файлов 

различного типа 

файла. 

Дифференцирует файлы 

по объёму в зависимости 

от их типов 

Раздел 4. Электронные таблицы (8 ч) 

Электронные 

таблицы 

Табличные модели 

и их особенности. 

Интерфейс 

табличного 

процессора. 

Ячейки. Адреса 

ячеек. Диапазон 

данных. Типы 

данных в ячейках. 

Составление 

формул. 

Автозаполнение 

ячеек 

Раскрывает смысл 

изучаемых понятий 

(«электронная таблица», 

«ячейка», 

«адрес ячейки», «диапазон 

данных», 

«адрес диапазона 

данных»). 

Анализирует 

пользовательский 

интерфейс применяемого 

программного средства. 

Работает с различными 

видами информации при 

помощи электронных 

таблиц. 

Осуществляет простое 

численное моделирование 

1,4,6 https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php 

Резервное время — 6 ч 

Учебно-методическое обеспечение образовательного процесса  

Для проведения плановых учебных занятий по информатике в школе имеется компьютерный класс. 

В компьютерном классе 11 компьютеров для школьников и один компьютер для педагога. 

Компьютеры объединены в локальную сеть с возможностью выхода в Интернет, что позволяет использовать сетевое решение для 

цифровых образовательных ресурсов. 

Технические характеристики компьютеров соответствуют современным требованиям. 

Кроме того, в ИКТ-кабинете есть: 

Принтер, сканер, проектор, акустические колонки на рабочем месте учителя, наушники на рабочем месте обучающихся. 

https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php
https://bosova.ru/metodist/authors/informatika/3/eor6.php


 

Компьютеры установлены в соответствии с требованиями санитарных правил и норм работы в компьютерном классе, с учетом 

соблюдения эргономических правил при работе учащихся за компьютерами. 

Компьютеры, которые расположены в ИКТ-кабинете, имеют операционную систему Windows и оснащены всеми программными 

средствами, имеющимися в наличии в школе, в том числе основными приложениями. В их число входят программы текстового редактора, 

электронных таблиц и баз данных, графические редакторы, простейшие звуковые редакторские средства и другие программные средства. 

Учебные материалы для ученика 

1. Информатика, 5, 6, 7 класс /Босова Л.Л., Босова А.Ю., ООО «БИНОМ. Лаборатория знаний»; АО «Издательство Просвещение»;  

2. Информатика. 5-6 класс:  Практикум по программированию в среде Scratch Информатика. 5-6 класс: Практикум по 

программированию в среде ScratchАвтор(ы): Босова Л. Л. / Сорокина Т.Е. 
 

Методические материалы для учителя 

1. Информатика. 5-6 классы : Методическое пособие / Л. Л. Босова, А. Ю. Босова, А. В. Анатольев, Н. А. Аквилянов. – 3-е издание, 

переработанное. – Москва : ООО "Издательство "БИНОМ. Лаборатория знаний";  
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